ROCO LOKMAUS 2 - Instrukcja obstugi

UWAGA!!!

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy doktadnie zapoznac sig z instrukcja obstugi. Uszkodzenia
powstate w wyniku niewtasciwej eksploatacji nie podlegaja naprawie gwarancyjne;.

Szybka i inteligentna! ROCO Lokmause 2 ( mysz Loko 2) jest tanim pilotem zbudowanym
dla sterowania cyfrowego systememu RocoNet, przeznaczonym zaréwno dla poczatkujacych
jak 1 zaawansowanych uzytkownikow sieci cyfrowej. Jest ona zgodna ze wszystkimi syste-
mami zbudowanymi wedlug norm NMRA 1 DCC 1 oferuje uzytkownikowi dwa poziomy
dziatania. Stosujac t¢ mysz, posiadasz system cyfrowy umozliwiajacy Ci wykorzystanie naj-
wazniejszych procedur bez straty czasu na studiowanie podrecznikéw. Ustawienie fabryczne
systemu pozwala kontrolowaé twoja sie¢ intuicyjnie, poniewaz system jest samowyjasniaja-
cy-nawet w wigkszo$ci zastosowan profesjonalnych.

Ten poziom dzialania wyjasniony jest na nastgpnych stronach instrukcji. Zalecamy jako do-
datkowe ulatwienie naklejenie na tylnej $ciance myszy samoprzylepnego zestawienia najcze-
$ciej uzywanych procedur programowych (dostgpnego w rdznych jezykach).

Zaawansowane procedury sterowania mysza Lokmaus 2 wyjasnione sa w bardziej szczegd-
towym podrgczniku, ktoéry mozna zamowi¢ bezplatnie w ROCO, uzywajac w tym celu dota-
czonej do tej instrukcji karty

Ostrzezenie! Uzywajac w systemie urzadzen innych producentdw razem z urzadzeniami pro-
dukcji ROCO ryzykujesz uszkodzenie systemu lub jego niewtasciwe dziatanie. Aprobujemy
jednak wiele urzadzen innych producentow, ktére dzialaja poprawnie w naszym systemie.

Wlasciwosci myszy Lokmaus 2

zarzadzanie 99 r6znymi adresami lokomotyw,

wyswietlanie na dwu cyfrowym ekranie wybranych adresow lub innych informacji,

sterowanie $wiattami i czterema funkcjami dodatkowymi lokomotyw,

proste sterowanie predkoscia i kierunkiem jazdy lokomotywy za pomoca pokrgtta,

stopnie predkosci 14, 28, 128 mozliwe dla wszystkich lokomotyw lub dla wybranej loko-

motywy indywidualnie,

e prosty sposob programowania standartowgo adresu, minimalnej predkos$ci, sposobu przy-
spieszania i stopniowego zwalniania oraz predkosci maksymalnej (programowanie CV 1-
5).

e sterowanie semaforami i zwrotnicami, jesli ich dekodery moga by¢ zaprogramowane na

adresy lokomotyw

programowanie CV29 z uwzglednieniem parametréw waznych dla dziatania lokomotywy,

hamulec bezpieczenstwa, cata sie¢ jest natychmiast wytaczana spod napigcia,

system koordynuje dziatanie 31 urzadzen,

automatyczna konfiguracja adresu centrali RocoNet,

wielkie mozliwos$ci zmiany ustawien poczatkowych,

zabezpieczenie przed dzie¢mi (funkcje programowania i hamulca bezpieczenstwa moga

by¢ wylaczone),

e zgodno$¢ z systemem cyfrowym ,,Lenz digital plus-System” i innymi , ktoére spetniaja
normy NMRA,



....1 dodatkowo w trybie profesionalnym:

e proste programowanie CV 1-99 w zakresie od 0-99,
e wielka ilo§¢ menu dla sterowania przebiegiem manewrow i funkcji,
e odczyt wartosci CV 1-99 przy uzyciu odpowiedniego wzmacniacza.

Montaz i dzialanie: podlaczenie myszy Lokmaus 2

Podlaczy¢ przewodd zasilania torow do zacisku wzmacniacza przewidzianym dla torow (track
out). Nastepnie podtaczy¢ dwubiegunowy przewdd wzmacniacza z dwoma zaciskami trans-
formatora. Podtaczy¢. uchwyt Zachodni (Western) myszy Lokmaus 2 z zaciskiem polacze-
niowym wzmacniacza oznaczonym ,Master”(Szef). Zacisk oznaczony”Slave”(Podwtadny)
stuzy do podtaczenia kolejnych myszy Lokmaus 2. Schemat nr 1 na stronie 4 pokazuje podla-
czenia przewodow.

RocoNet

RocoNet nazywa si¢ polaczenie wzmacniacza z mysza Lokmaus drugiej generacji jak poka-
zano to na rysunku ze strony 4. Do zacisku wzmacniacza oznaczonego ,,Master” musi by¢
dotaczona jedna mysz Lokomaus 2.Przejmuje ona funkcje centralne i koordynujace calego
systemu. Jezeli nie podlaczysz myszy Lokmaus 2 do tego zacisku system nie bedzie dziatal.
Nie wolno podtacza¢ innych myszy do tego zacisku, wszelkie dodatkowe myszy Lokmaus 2
musza by¢ podtaczane do zacisku ,,Slave”.

System zarzadza adresami do 31 odbiornikéw. Jednak ilo$¢ odbiornikoéw ograniczona jest ich
zapotrzebowaniem na energi¢. Dlatego tez nie powinno si¢ podlacza¢ wigcej niz 15 myszy
Lokmaus 2.

W systemie RocoNet kazdy odbiornik musi posiada¢ swoj witasny adres tak, aby ,,Master”
mysz. Lokmaus 2 mogta je rozrézni¢ i komunikowac si¢ z nimi bezposrednio. Mysz Lokmaus
2 posiada tryb autokonfiguracji. Nie ma wigc potrzeby zajmowania si¢ ustalanianiem adresow
RocoNet. Kiedy nowa mysz Lokmaus 2 jest uzyta w systemie, w ktorym inne urzadzenie po-
siadajace ten sam adres (np. inna mysz Lokmaus 2) jest juz podtaczone do wyjscia ,,Slave”,
stwierdza ona ten fakt i po zakomunikowaniu btedu (E 6) dostosowuje si¢ automatycznie do
najblizszego wolnego adresu.

Dwa adresy sa zarezerwowane dla urzadzen specjalnych: adres 29 dla modulu posrednie-
2010759 taczacego stary model myszy Lokmaus i adres 31 dla PC interfejs L1100 Lenz’a.

Zalecamy dodawanie nowych urzadzen do systemu jednego po drugim, jesli sa one podtacza-
ne po raz pierwszy. Utatwia to systemowi RocoNet przypisania wolnego adresu dla kazdego
z nich. Pamigtaj, ze tylko mysz Lokmaus 2 posiada tryb autokonfiguracji.

Postugiwanie si¢ mysza Lokmaus 2 (patrz rysunek na pierwszej stronie)

Na ekranie dwie czerwone cyfry sktadajace si¢ z siedmiu segmentéw wskazuja aktualny adres
lokomotywy 1 parametry zaprogramowane w menu. Informuja ci¢ rowniez o wilaczeniu ha-
mulca bezpieczenstwa, zajgtosci adresu lub wystapieniu btgdu. Wyswietlacz jest dobrze wi-
doczny nawet w ciemnym pomieszczeniu, poniewaz jest podswietlony.

Pokrecajac pokretlo regulujemy predkosc¢ i1 kierunek biegu lokomotywy. W pozycji centralnej
szybkos¢ jest zerowa, lokomotywa nie porusza si¢. Pokrecenie w prawo wprawia lokomotywe
w ruch do przodu z szybkoscia wzrastajaca, pokrecenie w lewo powoduje ruch wsteczny. Lo-
komotywa zaprogramowana na przyspieszanie i zwalnianie bardzo wolne nie reaguje na-
tychmiast na zmiang polozenia pokr¢tla zmiany predkosci.



Za pomoca klawiszy oznaczonych strzalkami zawsze mozemy wybra¢ adres lokomotywy,
ktéra chcemy sterowac. Krotkim przyci$nigciem klawisza ,,w gorg” wybierasz nastgpny adres,
naciskajac dtuzej aktywujesz wyszukiwanie automatyczne. W ten sam sposob postugujac sie
klawiszem ,,w dot” wybierasz poprzedni adres lub wyszukiwanie automatyczne. Wybor lo-
komotywy staje si¢ aktywny w momencie wydania jej polecenia np. dotyczacego predkosci
czy funkcji. W prawej czgéci wyswietlacza pojawi si¢ punkt. Wewnatrz menu te przyciski
wybieraja wartos$ci parametrow.

Przycisk ,,STOP” powoduje awaryjne zatrzymanie wszystkich lokomotyw i odlacza zasilanie
torow. Podczas zatrzymania awaryjnego mozna wyda¢ nowe polecenie podjgcia ruchu lub
zatrzymania lokomotywy. Te polecenia zostana wykonane natychmiast po anulowaniu za-
trzymania awaryjnego. Anulowania tego dokonujemy naciskajac ponownie przycisk ,,STOP”.
W trybie programowania zawsze opuszczamy menu za pomocg tego przycisku.

Przycisk programowania ,,P” wprowadza nas w tryb programowania lokomotyw, dekoderow
zwrotnic oraz ré6znych menu regulacyjnych. Tym przyciskiem zatwierdzamy wybrane para-
metry i aktywujemy procedury programowania.

Przycisk o$wietlenia ,,*” zapala lampy lokomotyw. Ponowne naci$nigcie przycisku gasi $wia-
tla. Uwaga: zaprogramowany poziom predkosci myszy Lokmaus i dekodera lokomotywy
musza by¢ zgodne. Jesli tej zgodnosci nie ma, Swiatla nie beda dzialaly prawidlowo.

Przyciski funkcyjne od F1 do F4 wlaczaja funkcje dodatkowe lokomotywy takie jak np. wy-
twornicg¢ dymu, sprzgganie cyfrowe i dzwigk, jak rowniez funkcje dodatkowe wagondéw wy-
posazonych w dekodery funkcji jak: oswietlenie czotowe, oswietlenie wngtrza lub gwizdek.
Pierwsze naci$nigcie przycisku aktywuje funkcje, drugie ja wygasza.

Uwaga:Wigkszo$¢ lokomotyw posiada tylko jedna funkcje o$wietlenia, tylko niewiele funk-
cje dodatkowa jak np. generator dymu (uruchamiany cyfrowo), sprzeganie cyfrowe, dzwigk
itd. Tak wigc w wigkszosci lokomotyw przyciski funkcyjne nie steruja niczym. Aby posiadaé
te dodatkowe funkcje lokomotywa musi by¢ wyposazona w specjalny dekoder lub dodatko-
wy dekoder funkcyjny. Poniewaz jednak ROCO planuje przysztosci dodanie tych funkcji do
lokomotyw i wagonow, sa one juz obecnie wprowadzone do nowej myszy Lokmaus 2.

Przejecie lokomotywy od innej myszy Lokomaus 2

Wybor lokomotywy staje si¢ aktywny w momencie wydania jej jakiejkolwiek dyspozycji. Na
wyswietlaczu ukaze si¢ punkt. Adres lokomotywy jest natychmiast zapisywany na liscie
szybkiego wyszukiwania. Funkcja ta bardzo utatwia wybér adresow lokomotyw.

Jesli inny uczestnik gry rozpocznie kontrolowanie wybranej przez ciebie lokomotywy, punkt
na wyswietlaczu zacznie migac.

Funkcja szybkiego wyszukiwania

Funkcja ta pomaga wyszuka¢ adres konkretnej lokomotywy. Przeszukiwanie zostaje przerwa-
ne w chwili natrafienia na zaprogramowany, uzywany juz wczesniej podczas zabawy adres.
Tak wigc bardzo latwo znajdujesz adres twej lokomotywy (np. adresy 04, 17, 45 1 98). Dlu-
gos$¢ listy szybkiego wyszukiwania jest okreslona w menu ,,parametry”. Zakres waha si¢ od 5
do 22 adresoéw, w seriach po 5 adresow. Jesli wybierzesz wigcej adresow niz dlugos¢ listy,
najstarszy adres jest wymazywany z listy szybkiego wyszukiwania. Wszystkie adresy listy
szybkiego wyszukiwania sa anulowane w przypadku ponownego uruchomienia systemu kie-
dy np. trzeba bylo przerwac zasilanie lub odtaczy¢ MASTER mysz Lokmaus 2.



Zasada Master-Slave ( Szef-Podwladny)

W nowym systemie ROCO kazda mysz Lokomaus moze by¢ Master (Szefem) tzn. jednostka
centralna. Mysz Lokmaus 2 wilaczona do przylacza ,,master” wzmacniacza automatycznie
staje si¢ jednostka centralna-szefem. Do tego przylacza moze by¢ przylaczona tylko jedna
mysz Lokmaus 2. Mysz Lokmaus 2 lub inne urzadzenie, ktore jest wlaczone do przylacza
»slave” wzmacniacza automatycznie staje si¢ podwladnym (slave). Do tego wyjscia wzmac-
niacza mozna przytacza¢ do 30 réznych urzadzen. Jezeli odlaczy si¢ mysz Lokmaus 2 od
przytacza ,,master” (szef), system przestaje dziala¢, a tory przestaja by¢ zasilane.

System traci wszystkie zaprogramowane funkcje, a lista szybkiego wyszukiwania zostaje anu-
lowana.

Funkcje dostepne wylacznie z przylacza ,,Master”(Szef)

e adresy szybkiego wyszukiwania (lista szybkiego wyszukiwania) sa tutaj przechowywane,
e zaprogramowane poziomy predkosci sa tutaj zapamigtywane,

e _Master” zapamigtuje pozycje zwrotnic dla klawiatury zarzadzajacej zwrotnicami 10770.

Zmiana trybow plynnosci przyspieszania i spowalniania lokomotyw (stopnie predkosci
14/28/128)

W kazdej lokomotywie mozna programowac ptynno$¢ przyspieszania i zwalniana. Caty za-
kres w ktorym lokomotywa przyspiesza (lub zwalnia) mozna podzieli¢ na 14, 24 lub128 stop-
ni. Zmieniajac pokrettem myszy predkos¢ modelu. bedzie ona rosta badz malata o 1 stopien.
Tak wige przy zaprogramowaniu 14 stopniowego przys$pieszania tych stopni bedzie 14, przy
28 stopniowym programie jest ich 28 a przy 128 stopniowym 128.

Mysz Lokmaus 2 mozna ustawi¢ na dwa sposoby:

1. wszystkie lokomotywy beda posiadaly te same stopnie zmiany predkosci 14/28/128,
co oznacza, ze wszystkie lokomotywy porusza¢ si¢ beda np.na poziomie prgdkosci
128 lub

2. kazdym adresem lokomotywy bedzie mozna zarzadza¢ oddzielnie, z r6znymi pozio-
mami predkosci, np. lokomotywa 04 pracuje na poziomie predkosci 28, lokomotywa
17 na poziomie 128 a lokomotywa 98 tylko na poziomie 14.

Wszystkie lokomotywy sa ustawione fabrycznie na poziomie predkosci 28.

Zaprogramowanie trybu poziomu predkosci lokomotywy moze by¢ zmienione podczas funk-
cjonowania systemu.

Wybierz lokomotywe, w ktorej chcesz dokona¢ zmiany, ustaw pokretlo predkosci i kierunku
ruchu w pozycji srodkowej tzn. na zero. Nacis$nij i przytrzymaj klawisz programowania ,,P”.
Nastgpnie wciskaj klawisz ,,w gore” lub ,,w dot”’. Na wyswietlaczu zobaczysz aktualny stan
poziomu predkosci. Jedna kreska oznacza poziom predkosci 14, dwie kreski 28 a trzy kreski
poziom 128. Naciskajac po raz drugi na klawisz ,,w gor¢” lub ,,w dot” podwyzszasz lub obni-
zasz poziom predkosci. Nowo zaprogramowany poziom predkosci zostanie pokazany na wy-
swietlaczu. Mysz Lokmaus 2 zapamigtuje zaprogramowany poziom predkosci takze po wylta-
czeniu systemu lub zaniku napigcia zasilajacego. Dla sprawdzenia aktualnego poziomu pred-
kosci lokomotywy, bez jego zmiany, pokretlo predkosci nie musi znajdowac si¢ w pozycji
,,ZEro”.

Zaleca sig, aby w przypadku zmiany poziomu predkosci zmienia¢ jednocze$nie w ten sam

sposob zaprogramowanie dekodera lokomotywy. Jak to uczyni¢ mozna si¢ dowiedzie¢ z in-
strukcji obstugi dekodera. Pamigtac nalezy, ze istnieja dekodery lokomotyw, ktore nie pozwa-



laja na zaprogramowanie wszystkich poziomow predkosci (np. stare dekodery lokomotyw
ROCO posiadaja tylko jeden poziom predkosci 14).

Wazne: Niezgodnos¢ ustawien poziomu predkosci w myszy Lokmaus 2 i dekoderze lo-
komotywy przejawia si¢ w nieprawidlowym dzialaniu o$wietlenia lub w tym, ze lokomo-
tywa nie porusza sig.

Programowanie

Uwaga! Podczas procedury programowania w systemie moze by¢ tylko jedna lokomotywa, w
innym przypadku wszystkie lokomotywy zostana zaprogramowane w podobny sposéb, nawet
dekodery zwrotnic (za wyjatkiem cyfrowych silnikow zwrotnic 42624 z niepolaczonym zie-
lonym przewodem). Zaleca si¢ przeto programowanie lokomotyw i1 zwrotnic wykonywac¢ na
oddzielnym torze do programowania. Tak wigc po pierwsze nalezy odlaczy¢ tory systemu, a
w to miejsce wlaczy¢ tor do programowania i rozpoczaé programowanie. Zamiast roztaczania
systemu mozna zastosowac przetacznik zasilania o dwoch pozycjach: system-programowanie.

Tryb programowania standardowego

W tym trybie mozna zmienia¢ adresy lokomotyw, minimalna predko$¢, zwlok¢ w przyspie-
szaniu i zwalnianiu oraz pr¢dkos¢ maksymalna lokomotywy. Naciskajac jednoczesnie klawisz
»P” 1 jeden z klawiszy funkcyjnych (o$wietlenia, F1-F4) wchodzi si¢ w tryb programowania
standardowego. Na wyswietlaczu widzimy wskazanie ,,SP”. Wciskajac klawisze ,,P” plus ,,*”
programujemy adres lokomotywy, wciskajac ,,P”’plus ,,F1” predko§¢ minimalna, ,,P” plus
»F2” zwloke w przyspieszaniu biegu, ,,P” plus ,,F3” zwloke w zwalnianiu biegu, a ,,P” plus
,»F4” predko$¢ maksymalna.

Podczas calego programowania w trybie standardowym dwie kropki zapalaja si¢ naprzemien-
nie na ekranie wyswietlacza. Po zwolnieniu nacisku na dwa klawisze mysz Lokmaus 2 wska-
ze ci na wyswietlaczu warto$ci seryjne programowanej wielkosci wystepujace w wigkszosci
dekoderow lokomotyw ROCO. Za pomoca klawiszy ,,w gorg” lub ,,w doF” wybieramy poza-
dana wielko$¢ np. nowy adres. Klawiszem ,,P” zapisujemy t¢ wielkos¢ w pamieci dekodera.
Dla opuszczenia trybu programowania naciskamy na klawisz ,,STOP”.

Szczegotowy opis trybu programowania profesjonalnego mozna znalez¢ w duzym podreczni-
ku ROCO Lokomaus 2.

Programowanie cyfrowego silnika napedu zwrotnic 42624

Podtacz zielony przewdd programowania do szyn zgodnie z instrukcja silnika 42624. Upew-
nij sig, iz zadna lokomotywa nie znajduje si¢ na torach. Naci$nij jednocze$nie klawisze ,,P” 1
,»*” na myszy Lokmaus 2 i kontynuuj w sposob taki jak przy programowaniu adresu lokomo-
tywy. Po zakonczeniu programowania odiacz zielony przewod i wybierz adres nowego pro-
gramu. Zwrotnica dziata teraz pod tym adresem po wcisnigciu klawisza ,,F1”.

Wazne!: w trybie poziomu predkosci 28 masz do dyspozycji jedynie klawisz ,,F1”. W trybie
poziomu predkosci 14 mozna uzywac albo klawisz ,,*” albo klawisz ,,F1”. Mozna zatem ste-
rowa¢ dwoma zwrotnicami pod tym samym adresem uzywajac klawisza ,,*” lub ,,F1”

(patrz instrukcja silnika 42624).

Dla zaprogramowania innych dekoderow zwrotnic prosimy o zapoznanie si¢ z ich instruk-
cjami obstugi.

Zwarcie i przecigzenie

Jezeli zdarzy si¢ zwarcie w uktadzie lub zostanie on przeciazony mysz Lokmaus odetnie zasi-
lanie torow. Jednocze$nie na ekranie wyswietlacza pojawia si¢ dwie pionowe linie zmieniaja-
ce wzajemna odlegto$¢ miedzy soba. Nalezy usuna¢ zwarcie lub zmniejszy¢ obciazenie elek-



tryczne uktadu. Ponowne podtaczenie napigcia do toréw nastgpuje po nacisnigciu klawisza
»STOP”.

Lokomotywa analogowa (bez dekodera) w systemie cyfrowym z mysza Lokmaus 2

Druga generacja systemu cyfrowego ROCO nie pozwala na uzycie lokomotywy analogowej
(podobnie jak w przypadku pierwszej generacji), poniewaz uzycie lokomotywy analogowej
powoduje straszny hatas o wysokiej czgstotliwosci, ktory bardzo zakloca spokoj. Istnieje
roOwniez niebezpieczenstwo zniszczenia. Szczegdlnie niektore mate lokomotywy ROCO wy-
posazone w silniki skali N moga ulec zniszczeniu.

Zgodnos¢ starego systemu (Bus-Maus) z nowym systemem (RocoNet)

W poréwnaniu do starego systemu ,,digital is cool” (Bus Maus) z mysza Lokmaus 10750 i
centrala 10751, mysz Lokmaus 2 kontroluje znacznie wigcej lokomotyw i moze sterowaé
wigksza ilo$cia urzadzen. Uzytkowanie systemu staje si¢ fatwiejsze, a funkcjonowanie ulep-
szone. Mysz Lokmaus 2 daje nam duzo dodatkowych mozliwo$ci w poréwnaniu do starego
systemu ROCO ,.digital is cool”. Stato si¢ to mozliwe tylko dzigki wykreowaniu nowej struk-
tury transmisji danych pomigdzy mysza Lokmaus 2 a jednostka centralng RocoNet. Uzycie
myszy Lokmaus 2 w polaczeniu ze stara centralg 10751 jest wigc niemozliwe. Stary system
ROCO ,.digital is cool” (mysz Lokmaus 10750 i centrala 10751) moze by¢ uzywany-z jego
starymi funkcjami-razem z nowym systemem, podiaczony do RocoNet poprzez modut dopa-
sowujacy 10759, podobnie jak mysz Lokmaus 2. W polaczeniu z nowym systemem, stara
mysz Lokmaus moze wigc kierowaé¢ adresami od 1 do 8, zapala¢ $wiatla i aktywowac jedna
funkcj¢ dodatkowa.

Zgodnos¢ z systemem Lenz-Digital-Plus

Nowa mysz Lokmaus 2 jest calkowicie zgodna z obecnymi urzadzeniami systemu digital plus
Lenz’a (X-Bus i XpressNet). Informacje bardziej szczegotowe na temat zgodnosci urzadzen
Lenz’a i schematy potaczen elektrycznych kombinacji urzadzen otrzymac¢ mozna przez Inter-
net pod adresem www.roco.co.at.

Menu ,,parametry” np. okreslajace bezpieczenstwo dzieci czy ilos¢ adreséw szybkiego
wyszukiwania

W tym menu okresla si¢ parametry ogolne systemu cyfrowego. Mozna np.wlaczy¢ opcje bez-
pieczenstwa i chroni¢ system przed niezamierzonym przeprogramowaniem lub zatrzymaniem
awaryjnym. Dla zmiany parametrow w tym menu nalezy odlaczy¢ mysz Lokmaus 2 od
wzmacniacza. Podlaczamy mysz Lokmaus ponownie trzymajac wcisnigty klawisz ,,P”. Wy-
Swietlacz pokaze ,,C1”. Klawiszem ,,w goér¢” mozna wybra¢ inna pozycj¢ menu np. ,,C3”.
Nacisnij klawisz ,,P” jeszcze raz a warto$¢ aktualna ,,C1” (lub ,,C3”) zostanie pokazana na
wyswietlaczu. Klawiszami ,,w gore” lub ,,w dof” zmieniamy warto$¢ ,,C1” zgodnie z zycze-
niem, a klawiszem ,,P” aktywujemy to ustawienie. Klawiszem ,,stop” opuszczamy menu i
powracamy do kontroli funkcjonowania sieci.

Cl=ilo$¢ adresow szybko poszukiwanych, minimum 5, maksimum 22 adresy.

C3=0 dezaktywuje tryby programowania i zmiany poziomow predkosci. C3=1 reaktywuje je.
C4=0 blokuje klawisz awaryjnego zatrzymania ,,STOP”. C4=1 odblokowuje go.
Cé6=ustawianie podstawowe poziomow predkosci: 1=14 poziomow, 2=28, 3=128.
C7=resetowanie systemu (normalnie=0) ustawienie =1 resetuje system do ustawien
fabrycznych (generalne resetowanie systemu).

Szczegotowa dokumentacje dotyczaca ustawiania systemu znalez¢ mozna w duzym podrecz-
niku mysz Lokomaus 2.



Programowanie CV29

CV29 stuzy do przystosowania dekodera lokomotywy do mozliwos$ci waszej centrali. Za po-
moca CV29 ustawia si¢ nastgpujace parametry:

-kierunek biegu,

-tryb pozioméw predkosci,

-operacje w systemie pradu stalego (prad staty moze by¢ uzyty do zatrzymania lokomotywy
przed semaforem wy$wietlajacym czerwone $wiatto na odcinku hamowania).

Programujac CV29 naciskasz klawisze ,,P”+ ,,. STOP”. Naciskajac klawisze ,,w gére” lub ,,w
dot” wybierasz odpowiednie wartosci CV29 a naciskajac klawisz ,,P” wpisujesz je do dekode-
ra. Aby opusci¢ tryb programowania naciskasz ,,STOP”. Wartosci parametrow dla CV29 sa

nastepujace:

Wartos¢ Znaczenie

0 kierunek biegu: normalny poziom predkosci: 14 tylko cyfrowo

1 - odwrécony - 14 -

2 -y normalny - 28 -

3 - odwrécony - 28 —y-

4 -y normalny - 14 cyfrowo i prad staly
5 - odwrdcony - 14 -

6 - normalny - 28 -

7 - odwrécony - 28 -
Eliminowanie nieprawidlowosci

Reflektory nie dziataja poprawnie btad w ustawieniu poziomow predkosci(patrz str.4)
Lokomotywa nie rusza btad w ustawieniu poziomow predkosci(patrz str.4)
Kierunek biegu odwrdocony btad w ustawieniu CV29

Tryb pozioméw predkosci nie moze pokretto predkosci i kierunku biegu nie stoi na ,,0”
by¢ zmieniony

Wyswietlacz pokazuje ,,PA” inna mysz Lokomaus 2 jest programowana
Komunikaty o bledach

Kod Opis

El Zwarcie na torze do programowania

E2 Brak reakcji na odczyt

E3 Wynik odczytu wigkszy od 99

E6 Podwdjne zajgcie adresu RocoNet

E7 Adres RocoNet nie skierowany

E8 Btad w transmisji danych w RocoNet

E9 Polecenie nieznane

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa pracy z transformatorem 10718
e Transformator moze by¢ uzywany wytacznie w sieci 220-230 V pradu zmiennego
W pomieszczeniu suchym.
e Wyjscia pradu zmiennego (zaciski czerwone) wigkszosci transformatorow nie moga
by¢ w zadnym wypadku potaczone rownolegle (patrz rys.5). Urzadzenia sterowane
elektromagnetycznie (jak np. zwrotnice elektryczne), lampy czy obwody elektryczne



napedu nie moga by¢ w zadnym wypadku podtaczone do dwu lub wigcej transforma-
toréow jednoczesnie! W przypadku nie respektowania tych warunkéw, gdy jeden z
transformatoréw bedzie podiaczony do sieci, na wtyczce drugiego wystapi napigcie
220 V, co stwarza zagrozenie dla zycia. Wiasnie dlatego kilka transformatoréw po-
winno zawsze by¢ taczone poprzez tablice rozdzielcza. Potaczenie z siecia powinno
by¢ realizowane jedynie przez tablicg rozdzielcza!!!

Kiedy dokonujesz jakichkolwiek prac zwiazanych z elektrycznoscia w twojej sieci ko-
lejowej (podtaczanie centrali cyfrowej, podtaczanie sieci torow do centrali, podtacza-
nie zwrotnic sterowanych elektromagnetycznie) glowny wytacznik powinien by¢ zaw-
sze roztaczony.

W przypadku uszkodzenia transformatora lub kabli zasilajacych ( w okresie
trwania gwarancji ) urzadzenie moze by¢ naprawiane wylacznie przez serwis.
Proby samodzielnej naprawy lub ingerencji do wewnatrz powoduja utrate gwa-
rancji. Uszkodzenie transformatora nalezy zglosi¢ w punkcie zakupu.

W przypadku zwarcia migdzy czerwonymi zaciskami (15 V) np. w rezultacie uszko-
dzenia kabla zasilajacego centrale lub innych odbiornikow podtaczonych do transfor-
matora, ten ostatni wyltaczy si¢ automatycznie dla twego bezpieczenstwa.

W tej sytuacji:

1.Wylacz wylacznik gtowny,

2.usun przyczyng zwarcia,

3.podiacz ponownie transformator do sieci, wlaczy si¢ on automatycznie po okoto 1
min.

Jesli transformator wylaczy si¢ powtdrnie (lampy, wyposazenie i urzadzenia nie pala
si¢ lub nie pracuja) a nie ma zwarcia w ukladzie, oznacza to, iz transformator jest
przeciazony, tzn. zbyt wiele urzadzen jest do niego podtaczonych.



